Konferencja:

,,Quo vadis humanitate? — priorytetem bezpieczenstwo”

Zastosowanie wirtualnej rzeczywistosci (VR) w bezpiecznych i realistycznych szkoleniach
zawodowych pracownikow.
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https://vimeo.com/618961718
https://vimeo.com/618961718

FLINT SYSTEMS jest producentem SYMULATOROW
SZKOLENIOWYCH VR dla PORTOW, SEKTORA OFFSHORE, WOJSKA,
LOGISTYKI, EDUKACJI i wielu innych branz.

Flint Systems opiera swoja dziatalnosé na wysoko
wykwalifikowanych inzynierach, projektantach i
programistach. Ich wiedza i doswiadczenie pozwala na
stworzenie symulatoréw VR od wstepnego projektu
sprzetu i budowy catej platformy w potaczeniu z

unikatowym, autorskim oprogramowaniem symulacyjnym.

Jestesmy na biezaco z najnowszymi technologiami
wirtualnej rzeczywistosci, takimi jak $ledzenie rak,
optyczne $ledzenie pozycji i innymi, aby przygotowac
najbardziej odpowiadajace rzeczywistos$ci doswiadczenie
szkoleniowe, takze przy uzyciu rzeczywistych

elementéw, np.: kierownicy, pedatow, joystickow.




Nasze symulatory VR sa poiaczeniem technologii wirtualnej

rzeczywistos$ci z urzadzeniami, takimi jak:

PLATFORMY RUCHU, ktore doktadnie odwzorowuija ruchy
symulowanych obiektéw

KONTROLERY, JOYSTICKI

PANELE KONTROLNE Z PRZYCISKAMI

MODULY KIEROWNICZE I PEDALY

SENSORY DO SLEDZENIA RUCHU RAK uzytkownika

Inne komponenty elektroniczne, w tym te, ktdre sa

wykonywane na zaméwienie

Poprzez potaczenie technologii VR z fizycznym wyposazeniem,

=
[}
A
7
>
1.
-
-
(=

mozemy odtworzy¢ sS$rodowisko pracy dowolnej maszyny w

realistyczny sposob 1:1.



BEZPIECZENSTWO - naucz swoich pracownikow jak
postepowa¢ w réznych sytuacjach awaryjnych, takich
jak awaria maszyny bez narazania zdrowia ludzkiego

lub uszkodzenia maszyny

EFEKTYWNE SZKOLENIE - symulatory zwiekszaja
zdolnos$¢ koncentracji i trenowania pamieci
motorycznej. VR to atrakcyjne medium, a kursy VR s3

niezwykle dobrze przyjmowane na rynku.

REALIZM SZKOLENIA - mozemy stworzyc¢ kazdy rodzaj
szkolenia w VR i odzwierciedlié¢ kazda maszyne.
Kursant ma wszystkie stopnie swobody, doktadnie

tak, jak w prawdziwym zyciu.

NISKIE KOSZTY SZKOLENIA - godzina spedzona na symulatorze
kosztuje znacznie mniej niz na prawdziwej maszynie. 0gdlnie
oszczednosci szacuje sie na 60% i wiecej, w zaleznosci od

maszyny.

EKOLOGIA - w dzisiejszych czasach o emisje spalin musza dbac
nie tylko osoby prywatne, ale takze firmy, a symulator VR
pomoze Ci to osiggnaé. Zasilany elektrycznie, po prostu nie

pozostawia $ladow!

BRAK PRZERW OPERACYJNYCH - szkolenie na symulatorze nie
powoduje przerw w produkcji czy operacjach na terenie firmy.
Symulator nie spowoduje zadnych opo6znien, uszkodzen i nie

bedzie wymagat kosztownych napraw.



Flint Systems kompletnie wyposazyit w symulatory obiekt
szkoleniowy w Porcie Gdansk - Centrum Nowych

Kompetencji.
Dostarczylismy symulatory szkoleniowe VR:

RTG, STS, DZWIGU PORTOWEGO,
DZWIGU SAMOJEZDNEGO I REACHSTACKERA

Platforma ruchu odzwierciedla wszystkie ruchy
maszyn w VR,

Nowe Centrum Kompetencji zaobserwowalo ogromne
oszczednosci w porownaniu z tradycyjnym szkoleniem
(nawet 5 razy!),

Symulatory umozliwiaja ¢wiczenie reakcji w rdznych
scenariuszach awaryjnych, m.in. zerwanie liny,

Symulatory zbieraja dane dotyczace wydajnosci.




Firma Flint Systems dostarczyta indywidualnie

zaprojektowany

SYMULATOR STRAZY POZARNEJ

dla jednego z lotnisk w Dubaiju.

Symulator skitada sie z platformy zintegrowanej z
oprogramowaniem, pozwalajacej na ugaszenie samolotu z
wozu strazackiego,

Dostepne jest gromadzenie danych do analizy i
statystyk,

Nasz Klient zaobserwowat zwiekszone zaangazowanie 1
koncentracje na wykonywanych zadaniach dzieki
catkowitemu odseparowaniu szkolenia od Srodowiska
zewnetrznego,

Takie doswiadczenie VR kreuje nawyki ruchowe poprzez

angazowanie pamieci miesniowej.




Flint Systems dostarczyi

SYMULATOR ZURAWIA POKtADOWEGO

dla Port Rezerwa.

Symulator ten jest cennym narzedziem w nauczaniu operatorow
zurawi poktadowych,

Jest w stanie zaladowac¢ tadunek do/z statku, oraz zatadowad
z/na ciezaroéwki,

Kursanci moga ¢wiczy¢ zatadunek tadunkéw na palety,

tadunkow sypkich (zxom), lub kontenerow.




Dostarczylismy rdéwniez

SYMULATOR SZKOLENIOWY VR ZURAWIA WIEZOWEGO

firmie Maukran, jednej z wiodacych firm tego typu w

Polsce.

Symulator obnizy* koszty i zwiekszyi bezpieczenstwo
szkolenia,

Zastosowanie platformy ruchowej pozwala na
odzwierciedlenie wszystkich ruchow zurawia wiezowego w
VR,

Kursant moze wybierac¢ spos$rdéd wielu scenariuszy i
scenerii szkoleniowych (dzien lub noc, pogoda, pora

roku, itp.).




Waznym etapem dla Flint Systems by1o stworzenie

SYMULATORA WOZKA WIDLOWEGO

Zamowionego przez Urzad Dozoru Technicznego.

Flint Systems dostarczyit symulator w styczniu 2022 .,
Symulator stuzy podnoszeniu kwalifikacji instruktorodw,
ktorzy szkola sie z zachowan w trudnych, niespodziewanych
sytuacjach takich jak: nagite pojawienie sie przeszkody
(cztowiek, inny woézek, spadajacy %tadunek), zmienne warunki
pogodowe, osuwajacy sie tadunek na podnosniku, startowanie
ze skreconymi kotami,

Docelowo moze by¢ to krok do szkolenia wszystkich operatoroéw
na tego typu symulatorach,

Kolejnym krokiem jest lobbing w obszarze dopuszczenia
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naszych symulatoréw do przeprowadzania na nich egzamindéw na

operatordéw maszyn.




Ciekawym projektem byto zbudowanie
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SYMULATORA PRACY NA WYSOKOSCIACH

Zamowionego przez firme HORUS.

Jest to raczej szkolenie niz symulator, ktore situzy do nauki
bezpiecznej pracy na wysokosciach,

Zadanie polega na wejsciu w odpowiednim sprzecie na wysoki obiekt typu
wieza GSM, antena, komin lub wiatrak, tak zabezpieczonym aby w
momencie nieprzewidzianej sytuacji nie spas¢ na ziemie,

Szkolenie zaczyna sie na pewnej wysokosci, ktorg doskonale odczuwamy
dzieki VR (szczegodlnie osoby, ktdére majg lek wysokosci),

Nastepnie nalezy zatozy¢ odpowiedni osprzet i wspinaé¢ sie po drabinie,
W pewnym momencie instruktor uruchamia efekt urwania sie drabiny 1

uczestnik albo zawisa na uprzezy albo spada na ziemie,
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Celem szkolenia jest uswiadomienie roli zabezpieczen podczas pracy na

wysokosciach.




Nieco odmiennym od naszych pozostatych projektéw jest

STANOWISKO EDUKACYJNE STATEK KOSMICZNY

Zakupione przez Uniwersytet Wroctawski

Flint Systems dostarczyit symulator w styczniu 2023 .,
Symulator nie stuzy do celdw szkoleniowych, a edukacyjnych,
Stanowiska znajduja sie w obserwatorium astronomicznym w
Biatkowie, nalezacym do Uniwersytetu,

tacznie dostarczylismy 4 stanowiska symulacyjne, na ktérych
uczestnik odbywa podr6z przez Uktad Stoneczny uczac sie
jednoczesnie o budowie planet i innych ciat niebieskich.

Podr6z przez Uktad Stoneczny trwa okoto 10 min
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Jednym z ostatnich projektéw Flint Systems jest

JEDNOSTKA CTV

Symulator zostat dostarczony do CNK/LKK

Symulator bazuje na platformie dostarczonej do CNK w ramach
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sukcesem w odwzorowaniu pracy kapitanow jednostek CTV na
Morzu Battyckim, w ramach prac konsultowalismy dziesieciu

kapitandow tego typu jednostek z catej Europy.




Aktualnie realizujemy projekt:

ROZDZIELNICA SN I NN

Symulator jest budowany dla firmy Pradma i Politechniki Warszawskiej

Symulator ma stuzy¢ do nauki studentow Politechniki Warszawskiej
budowy rozdzielnic $redniego i niskiego napiecia,

Przenoszac sie do wirtualnego pomieszczenia z rozdzielnicami,
studenci naucza sie ich budowy. Moga je otwierac¢ i wyjmowac
poszczegdlne elementy, ktdére sa odpowiednio nazwane,

W kolejnym etapie student ma odpowiednio potaczy¢ rozdzielnice,

aby uruchomi¢ ja w zadanym schemacie,

Ostatni etap to znalezienie usterki,

Dzieki temu rozwigzaniu studenci ucza sie budowy wielu rodzajoéw
rozdzielnic bez koniecznos$ci budowania odpowiedniego
pomieszczenia 1 bez ryzyka spowodowania zwarcia czy zagrozenia

zycia.




Aktualnie posiadamy w ofercie nastepujace symulatory, ktdére zostaty

juz przygotowane jako osobne produkty:

SUWNICA RTG JEDNOSTKA CTV
SUWNICA STS ZURAW WIEZOWY

ZURAW PORTOWY WOZEK WIDLOWY

ZURAW SAMOJEZDNY ROZDZIELNICA ELEKTRYCZNA
REACHSTACKER STATEK KOSMICZNY

SYMULATOR WEJSCIA NA WIEZE
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Nastepujace projekty sa w przygotowaniu:

Symulator SPAWANIA
Przezbrajanie 1linii PRODUKCYJNEJ
Symulator pojazdu PUSH-BACK do wypychania samolotéw

Stworzylismy autorski, unikatowy silnik VR, ktéry idealnie
odzwierciedla fizyke i mechanike zardéwno pojazdéw jak i otoczenia.
Jestesmy w stanie w krotkim czasie od 3 do 6 miesiecy dostarczyé

symulatory wiekszos¢ pojazdow dostepnych na rynku.




Nasze symulatory sa potaczeniem

OPROGRAMOWANIA I HARDWARE'u.

Te dwie czesci razem tworza symulator wirtualnej

rzeczywistosci.

Uzytkownik znajduje sie w pojezdzie, z platforma
ruchowg i dodatkowymi manipulatorami (siedzisko,
joysticki, kierownica, pedaty), ktore pozwalaija

odzwierciedli¢ wrazenia, z jakimi operator ma do

czynienia w prawdziwej maszynie,

W efekcie nasze symulatory utrudniaja uzytkownikowi

odrdéznienie maszyny wirtualnej od rzeczywistej.




Al. Zwyciestwa 96/98, Gdynia

office@flint.systems

+48 605 287 892
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